
Règle de jeu : Passe-trappe
A partir de 3 ans

2 joueurs

But du jeu : 
Faire glisser tous les palets dans le camp adverse, le plus vite possible.

Préparatifs :
Chaque joueur place 5 palets dans son camp. 

Fin du jeu :
Dès qu’un joueur n’a plus de palet dans son camp, il gagne la 
manche. 
Le 1er joueur à gagner 3 manches est le vainqueur.  

Déroulement du jeu : 
Les 2 joueurs jouent en même temps. 
Au top départ, les joueurs propulsent les palets dans le camp adverse à 
l’aide de l’élastique, avec une seule main. 
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